ORDU BAROSU BASKANLIGI
MERHUM AVUKAT YUKSEL KUS ANISINA
DUZENLENEN 2013 YIL
9. GELENEKSEL FUTBOL TURNUVASI
ORGANIZASYON KATILIM VE OYUN KURALLARI

Ordu Barosu Baskanlig tarafindan her yil diizenlenen Geleneksel Futbol
Turnuvasinin organizasyonunu yapmak, turnuvanin yonetimi, idari ve disiplin
konularinda her tirlii karari almaya vyetkili olmak (zere “diizenleme kurulu”
olusturulacaktir. Bu kurul, turnuvanin baslangicindan bitimine kadar ortaya cikacak
her tiirden sorunun cézimi amaciyla kurulmustur. Buna gore asagida yazil kurallar,
turnuvanin tabi olacag kurallardir.

1-Takim ve Oyuncu Sayisi : Her takim en az 8 en fazla 15 oyuncudan olusacaktir.

2-Oyuncular : Oyuncularin avukat, hakim, savci (stajyerler dahil) adliye personeli,

avukat katibi olmalar sarttir. Avukat katiplerinin en gec 01.01.2013 tarihinden 6nce
SGK’l olmasi ve SGK kaydinin turnuva siiresince devam etmesi gerekmektedir. Takim
kadrolarinda avukat katiplerinden en fazla 2 oyuncu olabilir. Cezaevi personeli, infaz
koruma memuru, polis, jandarma gibi kolluk goérevlileri adliyede gbérev yapsa dahi
takim listelerinde yer alamaz. Diizenleme Kurulunun takim listeleri lizerinde her
zaman her tirlii degisikligi (oyuncu silme, degistirilmesini isteme, takimi turnuvaya
almama, ihrac etme vs.) res’en ve/veya talep lizerine yapma yetkisi vardir.

3-Oyun : Karsilasmalar bir kaleci olmak (izere toplam 8 oyuncu ile oynanir.
Karsilasmalara 5 oyuncudan az kadro ile baslanamaz. Karsilasmalar esnasinda
oyuncu sayisi 5 mn altina diserse ilgili takim aleyhine mac tatil edilir, takim hiikmen
(3-0) yenik sayilir. Sonucu diizenleme kurulu tescil ve ilan eder.

4-Oyun Siiresi : Maclar 25’er dakikalik iki devre halinde oynanacak olup, devre arasi 5
dakikayr gecmeyecektir. Her takim mac saatinden en az 10 dakika 6nce sahaya
gelecektir. Macin baslama saati geldigi halde takimlar oyuna baslama yeter sayisi
kadar oyuncu ile sahaya cikamadiklari takdirde hakem tarafindan diger takim lehine
olmak lizere hikkmen maglup sayilhr.

5-Oyuncu Degisikligi : Hakemin iznini almak kaydiyla ve oyunun durdugu bir sirada
oyuncu degisikligi yapilabilir. Oyuncu degisikligi konusunda bir sinirlama yoktur. Her
takim istedigi kadar oyuncu degisikligi yapabilir. Cikan oyuncu tekrar oyuna girebilir.
Oyun basladiktan sonra ihrac edilen bir oyuncu yerine baska bir oyuncu alinamaz.



Oyuna girsin veya girmesin saha icinde hatali davranista bulunan bir yedek oyuncu
diger oyuncular gibi ayni cezalara carptirihr. Maclar baslamadan énce her takim mac
kadrosunu hakem ya da gézlemciye vermek zorundadir. Kadroda bulunmayan oyuncu
daha sonradan oyuna giremez. Aksi takdirde 8. maddenin “c” bendi uygulanir.

6-Oyuncu Techizati : Oyuncular maclarda tek tip numaral forma, ayni renk sort giyip,
ayni renk tozluk kullanilacaktir. Forma temin edemeyen takimlar komitenin sagladig
tektip yelekleri kullanabileceklerdir. Mac sirasinda hali sahada futbol oynamaya
elverisli ayakkabi giyilmesi zorunludur. Techizati tam olmayan oyuncu oyuna istirak
edilmeyecektir.

7-Oyun Kurallari : Maclar hali hazirda gecerli olan futbol miisabaka yonetmeligi ve
uluslar arasi futbol oyun kurallari esaslarina uygun olarak oynanacaktir.

afGalibiyete 3 beraberlige 1 puan verilecek, gol averaji uygulanacaktir. Puan esitligi
halinde derecelendirmeye puan, kendi aralarinda yapti9r mac sonucu, averaj, atilan
fazla gole gore karar verecektir.

bMaclarda off-side ve kaleciye geri pas kurallari uygulanmayacaktir. Tac atisi
uygulanmayacaktir. Kdse vurusu ve aut atislari genel kurallara tabidir.

c)Elemeye tabi tek maclarda, macin normal siiresi berabere biterse 10 ar dakikalik iki
devre halinde uzatma dakikalari oynanacaktir.

d)Uzatma sonucunda da beraberlik bozulmaz ise seri penalti atislarina gecilir.
Hakemin belirleyecegi kalede penalti atislari kullanilir. Penalti atacak oyuncularin
(mac bittigi anda oyunda olan oyunculardan olmak kaydiyla) listesi hakeme verildikten
sonra, hakem hangi takimin atislara baslayacagini belirler. Penalti atisi sirasinda
penaltiyl atacak oyuncu, rakip takim kalecisi ve hakem disinda atis yapacak oyuncular
siralarini diger kalenin oldugu yari sahada beklerler. Her takim 5 penalti atisi kullanir,
ustiinlik saglayan takim galip ilan edilir. 5 penalti atislari sonunda da esitlik
bozulmazsa takimlara esitlik bozuluncaya kadar birer penalti atisi hakki verilir. Bir
oyuncunun birden fazla penalti atma hakki yoktur.

eJTim oyuncular penalti atisini yapmasina ragmen esitlik bozulmazsa penalt
atislarina esitlik bozuluncaya kadar devam edilir. Bu durumda daha énce penalti atisi
yapan oyuncular tekrar atis yapabilir.

1) Serbest ya da cift vuruslarda rakip oyuncularin topa olan mesafesi 5 metre olup
hakem tarafindan saglanir.

8-Cezalar : Disiplin cezalarnyla ilgili kararlari basvuru (lizerine ya da re'sen disiplin
kurulu verir. Diizenleme Kurulu ayni zamanda disiplin konularinda gérev yapar.
aKarsilasmadan Jjhrac edilen bir oyuncu bir sonraki karsilasmada oynatilamaz.
bMHakem raporuna gore disiplin kurulu tarafindan birden fazla mac ya da turnuvadan
siireli veya siiresiz ihrac cezasi verilebilir.

chhrac edilen kart cezalisi oyuncuyu bir sonraki macta oynatan takim hiikmen yenik
sayilir.

dKatilan takimlarin isim Jistesinde gésterilmeyen oyuncu oynatildigi takdirde o takim
turnuvadan ihrac edilir, katiim payi geri verilmez. Tim puanlari silinir. Liste disi



oyuncu oynattigi mac aleyhine 3-0 olarak tescil edilir. Onceden oynadigi maclarin
tescilli sonuclari rakip takim acisindan degismeyerek ayni kalir.

€) Turnuvaya katilan her takim kendi seyircisinin spor ahlak ve anlayisina siSmayan
hareketlerinden sorumludur. Bu konuda diizenleme kurulu ilgili takimin turnuvadan
ihracina da karar verebilir.

Maclar ve oyuncular ile ilgili yapilacak jtiraz/ar, takim kaptanlari tarafindan yapilacak
ve mutlaka yazil olacaktir. Diizenleme Kurulunun itiraz lizerine veya re'sen verdigi
karar kesindir.

2Mesru mazeretleri olmaksizin her jki takim bir karsilasmalarina yeterli oyuncuyla
katilmadiklar veya hic gelmedikleri takdirde, o mac nedeniyle her iki takimin da licer
puani silinir. Erteleme yapilmaksizin mac bu sekilde tescil edilir. Eger bir takim
yukarida belirtilen sekilde maca cikmazsa, o takim hiikmen maglup ilan edilir, mac
sonucu rakip takim lehine 3-0 olarak tescil edilir. Gecerli mazeret belgelendirilir ve
Diizenleme Kurulunca mazeret hakl sayilirsa erteleme macina karar verilebilir.
HMerhangi iki macina cikmayan takim turnuvadan ihrac edilir ve ihracin sonuclarina
8. maddenin “d" bendi uygulanir.

/Diizenleme Kurulu tarafindan turnuva statiisiine iliskin hikiimler, gerektiginde
degistirilebilir veya turnuva ile ilgili her tirli karar alabilir.

ATurnuvaya katilan oyuncular kendi saglik kontrollerini yaptirmak zorunda olup,
muhtemel sakatlik ve saglik sorunlari ile karsi karsiya kalinmasi durumunda tertip
komitesinin herhangi bir sorumlulugu yoktur.

KTurnuvaya katilan takimlar bu kurallari kabul etmis sayilirlar. Takimlarin kurallara
turnuva sirasinda itirazlari s6z konusu degildir. Ancak Diizenleme Kurulu yetkileri ve
haklari saklidir.

9-Kurulun Calisma Usul ve Esaslari:

a-Diizenleme Kurulu, Gyelerden herhangi birinin istegi ile her zaman; turnuva ile ilgili
herhangi bir itiraz veya sikayet sebebiyle miiracaat edilmesi halinde vakit
gecirmeksizin (miimkiinse 24 saat icinde) toplanti yapar. itiraz ve sikayet siiresi 24
saat olup bu siireyi gecen itirazlari kurul gerekli goriirse her tirli siire gecmesine
ragmen isleme tabi tutabilir.

bKarar alinabilmesi icin en 3 lyenin toplantiya katilmasi gerekir. Kararlar toplantiya
katilanlarin cogunlugu ile alinir. Disiplin Kurulu, itiraz lizerine veya resen verilen
karari gerekirse degistirebilir veya kaldirabilir.

c-Toplanti telekonferans yoluyla yapilabilir. Oylarin esitligi halinde lyelerden en
kidemli avukatin oyuna ustiinlik taninir.

dDiizenleme Kurulunun gerekirse kurallari degistirme veya turnuva ile ilgili her tirli
karar alma yetkisi vardir.

eDizenleme Kurulunun kararlari kesindir.



10-Gruplardan Cikma Ve Eslesme Sartlari:

A, B ve C gruplarinda ilk iki sirayi alan takimlar ile A, B ve C gruplarinda ticlincii sirayi
alan en iyi iki takim bir (st tura cikarlar.

En iyi tclinciilerin belirlenmesinde 6ncelik takimlarin aldiklari puanlardir. Puanlarin
esitligi halinde en iyi averaj, averaj esitliS§inde en fazla gol atan takim diger takima
oncelik tasir. Biitiin kosullarin esitligi halinde kura sonucunda st tura cikan takim
belirlenir.

A, B ve C grubu birincileri ile en iyi ikinci takim seri basi olurlar. Ceyrek final
eslesmeleri cekilecek kura sonucunda belirlenir. Ancak ayni grupta yer alan takimlar
birbiri ile eslesemezler. Ceyrek final maclari tek macli eleminasyon sistemi ile
yapilarak yari finale cikacak dort takim belirlenir.

Yari final eslesmeleri cekilecek kura sonucunda belirlenir. Yari final maclari tek mach
eleminasyon sistemi ile yapilarak finale cikacak iki takim ile {iciinciiliik dordiinciliik
maci adaylari belirlenir.

Final maciile ticiinciliik dérdunciliik maci tek mac olarak ayni giin yapihr.

Ik olarak ticiinciiliik dérdiinciiliik maci daha sonra final maci yapilir.

DUZENLEME KURULU
Baskan : Av. Vejdet ERSOY
Bsk. Yard. : Av. ilhan KURT

Spor Kom. Bsk. : Av. Ali MARAL
Basin Sézciisii : Av. Ahmet CORUH
Raportér : Av. Kani TARHAN

ORDU BAROSU
TEL. 0(452) 21401 37-38
Faks: 0(452) 214 01 37 (Dahili 17)

NOT : Ordu Barosu Diizenleme Kurulu Olarak Sporun Dostluk, Baris Ve
Kardeslik Duygularini Pekistiren Bir Faaliyet Oldugunu Hatirlatir; Simdiden Tiim
Katilimcilara Tesekkiir Eder, Basarilar Dileriz.




